MARATON
DE MARKETING

MIERCOLES

12

DE JUNIO

‘o ®FCEE»

ompromiso con la excelencia académica




[ GABINETE DE MARKETING

Maratén de Marketing

Objetivo:

La Maraton de Marketing es una competencia, donde se plantea distintas
actividades. Los estudiantes deben recorrer un circuito con diferentes desafios, e/
objetivo fundamental es incentivar y estimular conocimientos basicos de Marketing,
creatividad y la actividad fisica.

Participantes:

Pueden participar todo el alumnado de la Carrera de Ingenieria Comercial, la
acreditacion se realizara a través del carnet universitario y/o matricula universitaria.
Inscripcién:

Los alumnos interesados en participar deben realizar su inscripcion en oficinas del
Gabinete de Marketing y Publicidad de la Carrera de Ingenieria Comercial,
conformando grupos de minimo 3 y maximo 4 integrantes. Cada equipo debera
inscribirse con el nombre completo de los integrantes, el curso y paralelo a/ cual
pertenecen. Los equipos pueden ser conformados por estudiantes de diferentes

niveles.

Cada equipo inscrito debera registrar un nombre que lo pueda identificar en la

Maratén de Marketing de la Carrera de Ingenieria Comercial.
El costo de Inscripcion es de 10 Bs. que se destinard a los premios de los

ganadores.

El plazo de inscripcién serd desde el dia miércoles 22 de mayo a horas 9:00, hasta el dia

lunes 10 de junio a horas 18:00.

Desarrollo:

La Maratén de Marketing tendra lugar en el Coliseo de la Facultad el dia miércoles
12 de junio a horas 09:00.

Los equipos deberan recorrer un circuito que tendrd cuatro paradas con distintos

desafios. (las paradas pueden ser modificadas et dia del evento)

1lra Parada: Preguntas de conocimiento. (se contard con distintas preguntas
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sobre marketing donde el equipo podra pasar a la siguiente parada si responden
de manera correcta. El equipo podra cambiar de pregunta hasta un maximo de
3 veces, si no responden en los 3 intentos seran penalizados 10 segundos para
pasar a la siguiente parada).

2da Parada: Marketing Lingo. (se mostrara un producto o servicio donde el
equipo deberd realizar un slogan, jingle, lema, etc. si este es aprobado podra

pasar a la siguiente parada).

3ra Parada: Actividad Fisica. {se tendra un listado de distintas actividades

donde el equipo tendra que cumplir para pasar a la siguiente parada).

4ta Parada: Identificacion de logotipos. (se mostrard un logotipo donde el

equipo debera identificar para pasar a la meta final).

El equipo que llegue a la meta final clasificada a la siguiente fase hasta competir
con los d/limos dos equipos clasificados y contar con un equipo ganador de la

Maratéon de Marketing.

Los responsables de las paradas estaran a cargo por Docentes especialistas en el

area de Marketing de la Facultad de Ciencias Econémicas y Empresariales.
De los premios:

Los equipos que obtengan los tres primeros lugares de la Maraton de Marketing

recibiran certificados y premios.

Se entregara certificado de participacion a cada miembro de los equipos, mas alla
del lugar que ocupe en la Maraton de Marketing de la Carrera de Ingenieria

Comercial.
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Subconcursos a desarrollarse en la Maratén del Marketing

Concurso de Barras

Objetivo:

Trabajo en equipo y fortalecimiento de habilidades de liderazgo.

1.
2.
3.
4.
5.

Cruzar el rio.

Carrera de vasitos.

Carrera de globos gusano.

Baile de busqueda de parejas, espaldas.

Otros.

Se premiara a la barra mas energética y creativa al momento de apoyar a sus compafieros
durante la maratén del marketing

Concurso de Cosplay

Reglas del Concurso:

Representacion: Cada curso debe elegir un representante que participe en el @usde
cosplay.

Tematica: Los disfraces deben estar relacionados con personajes iconicos del mundo i
marketing, publicidad, marcas famosas o personajes de peliculas, comics, libros.
Presentacién: Cada participante deberd ser la mascota oficial de la barra de cada
curso.

Criterios de Evaluacion: Originalidad, calidad del disfraz y creatividad en la
presentacion.

Jurado: Un panel de docentes evaluara las presentaciones y determinara los

ganadores.
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